EUME Olika Paintpall-spel

héftigaste prylarna pa natet

Capture the Flag:
Detta ar det vanligaste spelet. Tva lag startar fran varsin ande av banan. Tanken ar sen att hdmta motstandarnas
flagga och fora den tillbaka till egen bas.

CenterFlag (flaggan i mitten):
Det hér r ett intressant spel. En flagga hanger pa mitten av spelféltet och tva lag startar i varsin ande av banan. De
ska sen forsoka ta flaggan och féra den till motstandarnas bas. Brukar resultera i livliga fighter runt mittenflaggan.

Attack and Defend:
Fungerar ungefér som Capture the Flag men bara ett lag har en flagga. Det ena laget skall férsvara flaggan och det
andra erdvra den.

Elimination:
Ett av de vanligaste spelen dar bada lagen spelar mot varandra i en kamp dar det vinnande laget skijutit ut alla
motspelare.

Presidentens mén:
En person ar president (statsminister he he) och har ingen markér. Han har 4-5 spelare runt sig som sen ska skydda
honom en viss tid.

Storma fortet: )
Fem personer far till uppgift att skydda en flagga som placeras i ett fort eller inom ett visst omrade. Ovriga ska forsoka
hémta ut flaggan fran fortet/omradet.

Rovdjuret:

Fyra "rovdjur" far i forvag gdmma sig pa banan. Resten av spelarna skickas ut for att hitta dessa. Néar ett rovdjur
traffas ar han ute ur matchen men nar ett rovdjur tréaffar en av de Gvriga spelarna sa blir den spelaren ocksa rovdjur.
Det innebar att de vanliga spelarna inte alltid vet att deras medspelare plotsligt har blivit motstandare. Det kan bli
intressant.

Forsta hjalpen:
En variant av "Get the flag". Om en spelare tréffas kan han bli "levande" igen om en av hans medspelare kommer och
ror vid honom.

Frita gisslan:
Det ena laget ska radda en spelare som halls som gisslan hos motstandarlaget. Gisslan ska sen foras hem otraffad.

Run the flag:
En annan variant av "Get the flag". Bada lagen startar med en flagga och ska sen hanga den i motstandarnas bas.

Old war:
Tva lag stéller upp pa varsin linje mitt emot varandra. Ingen far flytta sig. Lagen skjuter mot varandra och de spelare
som traffas lagger sig ner. Det lag som har stdende spelare kvar vinner.

Husockupation:
Det ena laget finns i en byggnad och far inte Idmna den. For dessa galler det att ha minst en otraffad spelare kvar da
matchtiden ar slut. Det andra laget anfaller.

Death match:
Alla mot alla dar sista spelaren star kvar som vinnare.Varianter finns dar varje spelare efter att ha blivit utskjuten kan
bli levande igen. Da raknas antalet "Kills” for varje spelare istallet.

Duell:
Klassiskduell. Tva duellanter startar rygg mot rygg och gar tolv steg. Pricksakraste och snabbaste vinner. Man har
bara en kula.

King of the Hill:
Aven detta spel ar ett eget pafund. Alla spelare delas in i tva grupper med merparten i ena laget cirka 1/3 mot 2/3. Det
storre laget skall férsoka storma en befastning pa toppen av en av kullarna. Tidsbegransning och taktik &r avgdrande.



